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Exercice 1

Les algorithmes permettant de manipuler les graphes sont fondamentaux pour l’informatique et en particulier pour les réseaux de communication. Il existe plusieurs manière pour représenter les graphes par des structures de données. Donnez les plus significatifs en précisant les avantages et les inconvénients de chaque structure de données.

Exercice 2 

La construction d’un arbre couvrant permet de répondre de façon adéquate à plusieurs problématiques des communications dans les réseaux.

Donnez un algorithme de construction d’un arbre couvrant pour un graphe G=(S,A).

Exercice 3 

L’algorithme le plus connu permettant de résoudre le problème de la recherche d’un plus court chemin à origine unique pour un graphe orienté pondéré est l’algorithme de Dijkstra.

Donnez le principe de cet algorithme

Donnez le texte de l’algorithme

Exercice 4 

Le tri topologique d’un graphe orienté acyclique G=(S,A) consiste à afficher tous ses sommets de sorte que si G contient un arc (u,v), u apparaisse avant v. En d’autres termes, le tri topologique consiste à ordonner linéairement tous les sommets de G. Donnez l’algorithme correspondant.

Bon courage !
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