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Exercice 1
Soit G un graphe représentant le réseau de communication d’un système distribué. On désire colorier ce graphe selon le principe de coloriage suivant :

· deux sites voisins immédiats sont de couleurs différentes,

· on utilise le nombre minimum de couleurs possible. On représente les couleurs par des entiers naturels.

Donner un algorithme distribué, avec un seul initiateur, permettant le coloriage du graphe.

Exercice 2
Donner un algorithme distribué utilisant un parcours en profondeur qui permet  à un initiateur de déterminer le nombre de tous les sites du réseau. Initialement, un site ne connaît que ses voisins immédiats.

Exercice 3
Donner un algorithme distribué, avec un parcours en largeur qui attribue une identité unique à chacun des sites du réseau.

Exercice 4
On suppose que chaque processus i  possède une valeur ai. Donner un algorithme distribué permettant à chaque processus de connaître son rang selon la valeur ai.

Pour chaque exercice, il faut donner et justifier la liste des variables utilisées avec leurs valeurs initiales et les messages utilisés. Vous décrivez ensuite l’algorithme et vous donnez également sa complexité en nombre de messages.

Exercice 5
Soit S un système distribué contenant un nombre très important de sites (Internet par exemple). Le paradigme utilisé actuellement pour l’exploitation de ce réseau est le paradigme Client/Serveur.

Décrivez quelques problèmes qui révèlent l’inefficacité du principe Client/Serveur pour les réseaux larges,

Proposez une solution alternative pour une meilleure exploitation des réseaux larges.

